Desafio
FRAZGAME

O maior concurso de criacao de games narrativos da escola publica.
Junte-se a ndés e transforme histdérias em experiéncias incriveis!
Para escolas, professores e alunos do 5° ao 9° ano!
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., y L 100% gratuito para
EEE | u as Secretarias de

Educacao e escolas

Etapa Escola Etapa participantes.

Margo-Junho _ | Nacional
(Desafio em Maio) Setembro-Novembra

-

Etapas online + Evento presencial ao fim do ano letivo (novembro)
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Etapa Escola Etapa

Margo-Junho .
(Desafio em Maio) Nacional

(*) Em cada etapa,
estudantes concorrem na
categoria do respectivo ano
escolar: 5° ANO, 6°-7° ANOS
ou 8°-9° ANOS.

Setembro-Novembro :

Etapa Escola (1° semestre)

Os estudantes inscritos pelos professores competem nessa
etapa - criando games individuais sobre o tema escolhido pela
escola. Os 3 melhores games por categoria* de cada escola
sao premiados e passam para a etapa Municipal.

- Essa etapa também oferece uma atividade Esquenta
facultativa, para o primeiro contato com a criacao de um game
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Etapa Municipal (2° semestre)

Os 3 melhores games por categoria* de cada escola concorrem nessa etapa.
Estudantes criam games individuais sobre o tema escolhido para o municipio e 0s
melhores games por categoria* de cada regiao/municipio sado premiados com gift
cards e passam para a etapa Nacional.

Etapa Nacional (2° semestre)

Os melhores games de cada municipio por categoria* concorrem na final.
Estudantes criam games individuais sobre Eficiéncia Energética e os 3 melhores
games por categoria* serao premiados. Docentes e estudantes premiados terao
uma viagem para o evento de premiacao do Desafio FazGame 2026, no Rio de

Janeiro, 100% custeada.

Consulte o Regulamento para obter o cronograma detalhado de cada etapa.




Temas de cada Etapa

Etapa Escola

50 ANO - VIDA NA AGUA

6°-7° ANOS - ERRADICACAO DA POBREZA
8°-9° ANOS - EDUCACAO DE QUALIDADE

Etapa Municipal
OS TEMAS VARIAM POR MUNICIPIO E

SERAO DIVULGADOS ANTES DO INICIO
DA ETAPA.

Etapa Nacional

EFICIENCIA ENERGETICA
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Premiacao para professores e alunos

Etapa Escola Etapa Municipal*
? CB:ot’:%_ns g ‘! 1° lugar - Gift Card - R$ 150
— criticados = 2°lugar - Gift Card - R$ 100

3° lugar - Gift Card - R$ 50
4° ao 8° lugar - Gift Card - R$ 30
e Certificados

(*) A quantidade de premiados por municipio por categoria varia de acordo com o municipio.
Consulte o regulamento para obter mais informacdes sobre a premiacao do seu municipio na Etapa Municipal.
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Premiacao para professores e alunos

Etapa Nacional

1° lugar - Notebook
2° lugar - Smartphone
3° lugar - Kindle

\
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Premiacao por participacao

Y KINDLES

Para os 3 professores com maior pontuacao na participacao
dos seus alunos ao longo do Desafio FazGame 2026.

Para os 3 gestores com maior pontuacao na participacao dos
alunos da sua escola ao longo do Desafio FazGame 2026.
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Pontos de atencao!

Sem limite de inscricao de professores e alunos por escola

(consulte o regulamento para o limite de inscricoes por
municipio).

Na etapa Escola, para concorrer por categoria, a escola
deve ter pelo menos 10 alunos inscritos na categoria.

Inscricoes até 15/05/26!
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A plataforma —

Obrigada, Fernandinho. Seu relato foi muito importante.
Saiba que vamos preparar uma palestra sobre o tema
diversidade pra ontem!
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A Tecnologia - A

VoCE poDE

A IA FazGame analisa itens de ortografia,

pontuacao, letra mailscula, concordancia CUerrmunR h Leran
verbal e nominal, identificando os erros do o8 ronstvero 2,
aluno autor do game narrativo e interagindo g -
com ele para orienta-lo a pensar sobre cada _mQ’ O

erro e buscar corrigi-los. ).

S

oK, VOU SUBSTITUIR

O processo € rastreado e apresentado de [ERil
forma visual em relatérios para os &
professores e gestores, para orientar o
planejamento pedagogico.

Agh




FAZGAME
2026

Sua escola no Desafio FazGame 2026!

Materiais de Divulgacao enviados para as escolas indicadas ao
longo de todas as etapas.

Reconhecimentos, certificados e premiacoes para professores e
alunos ao longo de todas as etapas.

Os vencedores da Etapa Nacional participarao do Evento de
Premiacao no Rio de Janeiro.

Acesso a plataforma FazGame ao longo de todo o ano letivo.

Avaliacao de leitura e escrita de todos os estudantes participantes.

U E € §

Muitas novidades na plataforma FazGame!
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Vamos juntos criar oportunidades para que estudantes sejam
protagonistas de sua propria trajetoria!l

Faca a inscricao da sua escola, professores e alunos no

Desaflo FazGame 2026!

] administrativo@fazgame.com.br

@ +55 21 97466-2336

@fazgame.educacao



https://www.instagram.com/fazgame.educacao/
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ANEXOS
Critérios de Avaliacao e de Participacao

Desaflo FazGame 2026




Critérios de Avaliacao - Etapa Escola

Pontuacao maxima = 77 pontos
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Categoria

Gamificacao
+ Logica +
Criatividade

.~ . . s . Pontuacao Pontuacao
Item de Avaliacao Descricao do Critério .. g o 5
Minima Maxima

: Valora a complexidade e a extensao da trajetdria narrativa

Quantidade de cenas P 3 .J 1 4
através do volume de cenas criadas.
: Avalia a diversidade de figuras integradas a historia,
Quantidade de personagens ) . 2 : g. : 1 4
considerando estrutura técnica e qualidade conceitual.
. . : . Pontua a capacidade do autor em utilizar diferentes
Cenarios existentes variados i ) ) 1 4
ambientes para enriquecer o contexto visual.
: : : Mede o nivel de detalhamento e a interagao visual
Objetos existentes variados . . . 1 4
proporcionada pela variedade de itens.
_ Verifica a consisténcia da estrutura inicio-meio-fim e a
Logica geral N : 1 10
coeréncia da trama do comeco ao fim.

.. Avalia a harmonia visual dos elementos e a capacidade da

Criatividade : ; : P 1 10
narrativa de despertar interesse no jogador.




Critérios de Avaliacao - Etapa Escola
Pontuacao maxima = 77 pontos
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. . . o e s . Pontuacao Pontuacao
Categoria Item de Avaliacao Descricao do Critério . ¢ c. =
Minima Maxima
) Analisa o rigor da revisao para garantir um texto fluido,
Limpeza textual com a |A g . : 2 1 10
livre de marcas evidentes de erro.
: Avalia a aderéncia e profundidade da abordagem em
Atendimento ao tema P 9 1 10

relacdo ao tema proposto.

Texto + Tema

Analisa a aplicacao de recursos como dialogos,

Acoes de fala
pensamentos e perguntas.

) . Examina o dominio do vocabulario, a coesao textual e o
Narrativa e escrita elaborada . 1 10
uso de termos pertinentes ao tema.

Consulte o Regulamento para obter a descricao detalhada dos critérios de avaliacao.




Critérios de Avaliacao - Etapa Municipal

Pontuacao maxima = 83 pontos S 2025
. .~ .~ .z e Pontuacao Pontuacao
Categoria Item de Avaliacao Descricao do Critério . ¢ s ¢
Minima Maxima
: Valora a complexidade e a extensao da trajetdria narrativa
Quantidade de cenas ) . 1 4
através do volume de cenas criadas.
. Avalia a diversidade de figuras integradas a historia,
Quantidade de personagens : , 2 . g. : 1 4
considerando estrutura técnica e qualidade conceitual.
Uso de Cenarios importados Pontua a capacidade do autor em utilizar diferentes : 4
variados ambientes para enriquecer o contexto visual.
Gamificacao _
;- Uso de Objetos importados Mede o nivel de detalhamento e a interacao visual
+ Logica + : ) ) . 1 4
variados proporcionada pela variedade de itens.
Criatividade
. Avalia se o game utiliza interacdes entre personagens e
Uso de Interacdes ] & » . v = g. 1 6
objetos para permitir acdes e avancos na narrativa.
- Verifica a consisténcia da estrutura inicio-meio-fim e a
Logica geral a . : 1 10
coeréncia da trama do comeco ao fim.
S Avalia a harmonia visual dos elementos e a capacidade da
Criatividade ) : : . 1 10
narrativa de despertar interesse no jogador.




Critérios de Avaliacao - Etapa Municipal
Pontuacao maxima = 83 pontos

FAZGAME
2026

. . . o e s . Pontuacao Pontuacao
Categoria Item de Avaliacao Descricao do Critério . ¢ c. =
Minima Maxima
) Analisa o rigor da revisao para garantir um texto fluido,
Limpeza textual com a |A g . : 2 1 10
livre de marcas evidentes de erro.
: Avalia a aderéncia e profundidade da abordagem em
Atendimento ao tema P 9 1 10

relacdo ao tema proposto.

Texto + Tema

Analisa a aplicacao de recursos como dialogos,

Acoes de fala
pensamentos e perguntas.

) . Examina o dominio do vocabulario, a coesao textual e o
Narrativa e escrita elaborada . 1 10
uso de termos pertinentes ao tema.

Consulte o Regulamento para obter a descricao detalhada dos critérios de avaliacao.




. .~ .~ o 2 s Pontuacao Pontuacao
Categoria Item de Avaliagao Descricao do Critério . . & <. i
Minima Maxima
Quantidade de Valora a complexidade e a extensao da trajetdria narrativa através do volume de cenas . 4
cenas criadas.
Quantidade de Avalia a diversidade de figuras integradas a histodria, considerando estrutura técnica e . 4
personagens qualidade conceitual.
Uso de Cenarios
importados Pontua a capacidade do autor em utilizar diferentes ambientes para enriguecer o contexto visual. 1 4
variados
Uso de Objetos
Gamlflcagao Imp(?rtados Mede o nivel de detalhamento e a interagao visual proporcionada pela variedade de itens. 1 4
L. variados
+ Logica +
Criatividade
~ Avalia se 0 game utiliza interacdes entre personagens e objetos para permitir agcdes e avancos na
Uso de Interacoes s & S < ! Sl 5 & 1 6
narrativa.
Uso de Pontuacdes Avalia o uso do recurso de pontuacgao, recebida no cumprimento de determinadas agdes ou respostas. 1 3
Légica geral Verifica a consisténcia da estrutura inicio-meio-fim e a coeréncia da trama do comeco ao fim. 1 10
Criatividade Avalia a harmonia visual dos elementos e a capacidade da narrativa de despertar interesse no jogador. 1 10
. . o . Verifica os diferentes caminhos e tomadas de decisdes que alteram o desenvolvimento da histéria ou das
Logica Nao Linear 1 10

acoes.

Critérios de Avaliacao - Etapa Nacional

&‘ 2026

Pontuacao
maxima =
96 pontos




Critérios de Avaliacao - Etapa Nacional
Pontuacao maxima = 96 pontos
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. . . o e s . Pontuacao Pontuacao
Categoria Item de Avaliacao Descricao do Critério . ¢ c. =
Minima Maxima
) Analisa o rigor da revisao para garantir um texto fluido,
Limpeza textual com a |A g . : 2 1 10
livre de marcas evidentes de erro.
: Avalia a aderéncia e profundidade da abordagem em
Atendimento ao tema P 9 1 10

relacdo ao tema proposto.

Texto + Tema

Analisa a aplicacao de recursos como dialogos,

Acoes de fala
pensamentos e perguntas.

) . Examina o dominio do vocabulario, a coesao textual e o
Narrativa e escrita elaborada . 1 10
uso de termos pertinentes ao tema.

Consulte o Regulamento para obter a descricao detalhada dos critérios de avaliacao.




Criterios de Pontuacao por participacao

do estudante

Regra

Pontuacao maxima

Regra

Pontuacdao maxima

Efetuar primeiro login 5
Iniciar Teste de Leitura Inicial 10
Concluir Teste de Leitura Inicial 25
Iniciar Teste de Escrita Inicial 10
Concluir Teste de Escrita Inicial 25

Iniciar atividade Esquenta 10

Realizar checklist da atividade 10
Esquenta

Concluir atividade Esquenta 20

Iniciar atividade Escola 15

Realizar checklist da atividade Escola 15

Concluir atividade Escola 35
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Criterios de Pontuacao por participacao
do estudante
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Regra Pontuacao maxima Regra Pontuacao maxima
Criar um jogo complexo na etapa Escola 35 Prem.le?do SE[DE MUHIC.Ipa|/ Até 100
Classificado etapa Nacional
Premiado Etapa Escola / Classificado Etapa )
Municipal Ate 75 Iniciar atividade Nacional 15
Iniciar atividade Municipal 15 Realizar checklist da atividade 20
Nacional
Realizar checklist da atividade Municipal 25 Fameluir aivicbes Nectsrel 75
Concluir atividade Municipal 50 Criar um jogo complexo na etapa 75
Nacional
Criar um jogo complexo na etapa Municipal 50 Premiado Etapa Nacional Até 150




Criterios de Pontuacao por participacao
do estudante
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Regra Pontuacao maxima
Iniciar teste de leitura final 25 ~
Pontuacao dos professores =
Concluir teste de leitura final PUS) SOma da. pontuagao dOS Seus
alunos
Iniciar teste de escrita final 25
Pontuacao dos gestores = soma
Concluir teste de escrita final 25 ~
da pontuacao dos alunos da sua
Responder ao formulario de satisfacao 25 esco I a

Consulte o Regulamento para obter maior detalhamento.
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